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Situe sur le méme parking de
départ, premier sentier Ran-
docroquis de Loire-Atlantique,
ce parcours d'initiation au des-
sin pour tous, chemine le long
d'une coulee verte. Au fil des
5 stations, grace aux conseils
et astuces du Randocroquedr,
vous apprendrez a réaliser fa-
cilement vos propres dessins
sur les themes du patrimoine et de la nature. Parcours de
20 minutes hors temps de dessin.

Espace de loisirs « Les Rives de Loire »
(hots parcowrs)

Au port de la Pierre Percée, |
sur la route touristique des
bords de Loire, espace natu-
rel et boisé ou vous pourrez
vous détendre et flaner. Aire
de pique-nique et de jeux sur
place.

e|le UignDhIE est un espace partage pour differents usages
(viticulture, maraichage, elevage, chasse, randonneées...).
Les parcelles cultivées peuvent faire ['objet de traitements.
Chacun est appelé a respecter les pratiques d'autrui
afin de permettre une bonne cohabitation.
e Certains chemins sont privés, leurs propriéetaires
ont accorde une autorisation de passage.
Seul votre respect des lieux peut en assurer la pérennite.
* Emportez vos détritus et ne faites pas de feu.
e Restez sur le sentier balisé et n'entrez pas a l'intérieur
des parcelles pour y faire de la cuelllette.
* Tenez vos chiens en laisse.
* Refermez les barrieres et clétures dans les prairies
pour respecter la tranquillité des animaux.
* En période de chasse (le jeudi et le dimanche
de mi-septembre a février), portez une tenue voyante.,
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Parking de
la coulée verte

~ Rue des Forges
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D1 pu parking, prenez a gauche la rue des Forges sous |e
viaduc. Continuez sur quelgues metras sur la rue de la Tannerie.
Tournez a gauche au niveau de la route en épingle ef poursuivez
jusqu'au stop. Tournez a droite et remontez la rue. Au giratoire,
prenez en face, poursuivez sur 200 métfres sur la route, fraver-
| ~ < M : y P | : sez et continuez tout droit. Tournez a gauche dans un chemin,
o & - F i e d SAN i o /. | 1o leBois R poursuivez sur une route et allez jusqgu'au stop. Prenez a droite et
AN =~ - : iae -2 cheminez dans le village sur 300 métres. Continuez en face dans
le chemin & la pancarte «Moulin du Bois Méchine ». Poursuivez et
descendez un chemin creux pour rejoindre le village de ['Epine.
| T, Dans le village, tournez ;’33 droite puis encm{el‘a droite pour suivre
le Moulin -EE_ ] : . T la route pendant 300 metres. Tournez ensuite a droite dans un
A\ du Bois Méchine s | | L v MRS TR e 2 Y chemin bitume et enherbeé et suivez le sur 600 metres. A la patte
' ) 7 [ el o T e g d'oie, prenez a gauche et au croisement, poursuivez a droite sur
la route. Prenez a gauche un chemin entre vignes et bosquet.
A r ; 4 | Lk , - Contournez la parcelle de vigne en longeant la RD 7. Puis remon-
*le Bois Méchine - T N2 4 ' = 7 el i tez jusgu'au carrefour, traversez la RD et poursuivez tout droit
x P - i gt o jusqu'aux Pieces.
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- o A | | __ 2 En été, tournez a gauche en direction de la forét puis rejor

la Mare Noire | - T ¥/ . S . J s gnez les bords de Divatte sur la droite. Longez la Divatte. A la

/ ' s ' patte d'oie, poursuivez sur la gauche, cheminez dans les sous-

v bois et rejoignez une passerelle pour sortir au niveau des vignes.

e 4 DWA'lTE SUR.L0|RE N Contourner la parcelle de vigne (gauche, droite, droite) puis prenez

BARBECH o LEET:;':;';S _ ' d gauche pour rejoindre une route et prendre a droite vers le Patis

' Coraud. (Variante hiver, tournez a droite pour rejoindre le Patis

5\ las | , _ T / Coraud). Aprés avoir rejoint le Patis Coraud en direction du lieu-dit

'H' Eg;’!je;é’fﬂ';eu . B\ /] f N le Laq”‘*t ' : de la Communauté, tournez & gauche et tout de suite & droite

- .y : Vierg ' ' " - _ aprés la ferme sur un chemin naturel et suivezde. Au niveau de

7% Chateau - |a route, tournez a gauche pour rejoindre sur la droite un chemin
e la Berriere les Egaissieres s/ naturel.

3 Poursuivez tout droit sur le chemin pour longer le mur den
ceinte du chateau de la Berriere. Au bout du chemin, tournez a
droite puis de suite a gauche dans un chemin sur 400 métres puis
fournez a gauche au niveau des chicanes. A la sortie du chemin,
prenez en face la rue des magnolias, et au bout de celleci, prenez
a droite le chemin d'exploitation. Rejoignez le rond-point et pour-
suivez en direction du centre-bourg. Tournez a droite chemin des
Jarrys, puis a la fin du chemin, tournez a droite puis a gauche rue
des Grandes Vignes et enfin a droite rue du Pont Fresneau. Pour-

0 1000 suivez a droite au niveau de 'épingle puis a gauche pour retrouver

o @E — | Métres la rue de la Tannerie et le parking de départ.
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