Le long de la Divatte sur 22
hectares d'espace vallonné
et boisé, vous découvrirez
une flore riche et variée, et
de nombreuses animations
pour petits et grands : jeux
d'enfants, aire de pique-hique,
buvette (en saison), barbecue,
préau, parcours santé, circuit

bicross...

Chateaw de la Berriéhe (privé)

Le chateau primitif date du XVe
siecle. En 1737, les terres de
la Berriere sont acquises par
un riche armateur et secré-
taire du roi au Parlement de
Bretagne, Francois Bertrand
de Cceuvres qui fait recons-
truire et agrandir le chateau a
son emplacement originel et y
fait planter des vignes. L'édFr

fice sera brilé pendant les Guerres de Vendée en 1794 puis
reconstruit au début du XIX= siecle. En 1825, le chéateau
devient la propriété de Paul Bascher, anobli par Louis XVl

en 1815.

* | e vignoble est un espace partagé pour différents usages
(viticulture, maraichage, élevage, chasse, randonnées...).
Les parcelles cultivées peuvent faire l'objet de traitements.
Chacun est appelé a respecter les pratiques d'autru
afin de permettre une bonne cohabitation.

e Certains chemins sont privés, leurs propriétaires
ont accordé une autorisation de passage.

Seul votre respect des lieux peut en assurer la pérennite.

* Emportez vos détritus et ne faites pas de feu.

» Restez sur le sentier balisé et n'entrez pas a l'intérieur
des parcelles pour y faire de la cueillette.

* Jenez vos chiens en laisse.

e Refermez les barrieres et clotures dans les prairies
pour respecter la tranquillité des animaux.

* En période de chasse (le jeudi et le dmanche
de mi-septembre a février), portez une tenue voyante.
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