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GPS - P Base de loisirs Pont Caffino
Lat 47,125 / Long -1,4144

D 1 Du parking de la base de loisirs, remontez sur la
route pour tourner & gauche dans le coteau aménagé pour
rejoindre le bourg. Passez devant I'église et la mairie et
poursuivez. Tournez a gauche, rue des coteaux puis a
gauche, chemin des prieres. Continuez vers les vignes.
Traversez une petite route et poursuivez. Rejoignez un
chemin ombrage et tournez a droite pour suivre un chemin
entre haie et vignes. Au carrefour des vignes, tournez a
gauche. Poursuivez et rejoignez un chemin ombragé qui
bifurque vers la droite. Descendez dans ce chemin et tour-
nez a gauche dans la prairie puis franchissez la passerelle.
Poursuivez dans le chemin entre haie et prairie. Sortez a
droite et traversez le champ puis la D58. Continuez sur
la route en face pour rejoindre un chemin de vignes et
tournez a droite aprés le bosquet. Traversez la route et
continuez en face dans le chemin ombragé puis tournez a
gauche pour rejoindre le bois.

2 Dans le bois, tournez a gauche au carrefour, A la sor-
tie du bois, a 'Oumeau, traversez la route et continuez
vers Beau Laurier. Traversez le hameau prenez le chemin a
droite au niveau d'un tourniquet. Descendez dans le coteau
pour rejoindre les bords de Maine et longez la riviere sur
1 km environ. Remontez ensuite a droite pour rejoindre
le village de la Guiltiere et au carrefour, tournez a droite.
Poursuivez sur un chemin puis sur une route et tournez
a gauche entre les vignes. Au bout du chemin, tournez a
gauche sur la route.

3 Au niveau du calvaire, prenez a droite le chemin puis
tournez a droite. A la patte d'ole, tournez a droite dans un
chemin puis a droite sur la route. Poursuivez sur la route
et au niveau du panneau voie sans issue, prenez a gauche
vers La Bauche. Prenez un chemin a droite qui longe un
muret en pierres, franchissez la passerelle et tournez
a gauche sur le chemin dans les bois. Sortez des bois,
poursuivez dans le village des Montis et prenez le premier
chemin sur la droite. Cheminez dans le bois. 2 Au carre-
four dans le bois, retrouvez le point de retour de la boucle
et continuez tout droit dans le chemin, bifurquez a droite,
traversez la route et refaites le méme chemin linéaire qu'a
I'aller jusqu’au point de départ.






