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' /.= = j s SN b \ 1 Du complexe sportif, rejoignez le rondpoint, traversez au

Chapelle & S .;}e, passage piétons et toumez a droite au niveau du calvaire et
| e - _ Eapacs poursuivez sur le chemin borde darbres. A lintersection, tour-
Traversées de départementales, soyez prudents. =/ . L@E,Eéfﬂ's 'H' des Garennes Sty nez a gauche dans le lotissement et traversezde entre sentes
| LS Lescasse A :;:-_-a;;______;'__?fﬁz = -~ v piétonnes et rues (suivez le balisage). Tournez ensuite a droite
— _ . T — -.3.-‘:' sur le trottoir et & droite vers la ZA de la Praire. Traversez la zone
' f : d'actvités puis rejoignez une sente pietonne dans des lotisse-
‘io J. Egﬁel_'?uis ments. A la rue des fétes, prenez la venelle entre les murets. Tra-
v’ | p versez au passage piétons, prenez a gauche rue de la gagnerie
et prenez le chemin piétonnier a droite puis tournez a gauche
sur la sente piétonne en bordure de route. Traversez le village du
Mortier Mainguet, tournez a droite, puis a gauche pour traverser
la route et prendre le chemin agricole a droite. Suivez ce chemin
sur 1 km 400 et, tournez a gauche pour rejoindre le village du
| : ey ) - | Fréne. Traversez la route, puis dirigezvous vers la Pouziniere.
& o | __ Longez la route sur 1 km et avant le vilage des Censives, tour-
' I\ nez a gauche dans un chemin. Poursuivez a travers les vignes

et, suivez a gauche la liaison sécurisée en bordure de laD /.
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2 Traversez avec prudence la RD 117 et poursuivez en face
7 | ~ .- . ' : L ._ dans le chemin. Poursuivez en bordure de Maine et le long de
: Ia-'i.l'nlé Hncent . / | AN 7 e AP prairies. Remontez sur la gauche le chemin pour rejoindre un
\ N\ 4 f J Y e chemin en bordure de prairies. Au bout du chemin, tournez a
gauche sur la route et longez1a sur 600 métres jusqu’au village
du Boulay ot vous poursuivrez a droite sur la route. Traversez
la RD 56 et poursuivez en face sur quelques metres et tournez
sur le chemin a gauche. Suivez la liaison douce puis poursuivez
a droite sur le chemin agricole. Traversez la route et poursui
vez enface dans le chemin ombragé et tournez a gauche dans
un autre chemin. Traversez le village du Mortier Boisseau.

3 Traversez la RD 56 et suivez la liaison aménagée en bord
de départementale. Franchissez la D 56 et continuez en face
sur la liaison douce. A la patte d'oie, pourstivez a gauche et
tout droit sur le chemin enherbé. Au bout de celukci, tournez a
droite sur un chemin d'exploitation. A l'intersection, toumez a
gauche puis a gauche ensuite au niveau du calvaire. Poursuk
vez pour rejoindre le bourg a droite en empruntant le trottoir.
Contournez la place de Klettgau par la sente piétonne pour
rejoindre limpasse des lutins entre les écoles. Poursuivez a
droite et a gauche dans les lotissements. Tournez a droite

P — — T_ T a N L S dans le bourg et & gauche dans la rue de la société, passez
Legﬁi So— \ c Maie e A \ . de”i-,ﬁ'" Y A " devant un hangar viticole, traversez une passerelle pour re-
Nl Vi ”E""E b b N\ P & la'Randonnée Pegestre. e joindre le chemin bordé dune haie. A la sortie, prenez a droite

Al { 0 500 1000 et poursuivez dans le lotissement pour emprunter une petite
N X “@E —_— | Métres venelle (chicane en bois) qui vous mene au complexe sportif
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