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- ,_ 7 route pour tourner a gauche dans le coteau aménageé pour
e Attention aux fraversées de départementales ﬂ/““' A 5 S are o L A\l rejoindre le bourg. Passez devant I'eglise et la mairie et
i et au cheminement sur route. ./ ' e : / I . it T s o St e £

Les bords de Maine et certains chemins peuvert atre impraticables 2, | . . WA\ poursuivez. T(}‘umez a %auche,_ rue des coteaux puis a

en période de crues ou de fortes précipitations. / ARl M) N gauche, chemin des priéres. Continuez vers les vignes.

) Ne pas franchir les clétures pour respecter la tranquillité A ' : - . O LR i, N\ e : T i SR | (o et s .
— dee aciimonrtiane: e i Trauez"sez une pehte route \et ;:r‘{:mrsmuez.'Hemlgnez un
s chemin ombrage et tournez a droite pour suivre un chemin

— -’--Ef’r . .ﬂ,\ '!' ' | i entre haie et vignes. Au carrefour des vignes, tournez a
2 o . ¥ i [ £ o ; f = - . e ) ' - oL ] - -
F . &, = 5 S ‘ “;f_ . bk - i ‘ gauche. Poursuivez et rejoignez un chemin ombragé qui

bifurque vers la droite. Descendez dans ce chemin et tour-
nez a gauche dans la prairie puis franchissez la passerelle.
Poursuivez dans le chemin entre haie et prairie. Sortez a
droite et traversez le champ puis la D 58. Continuez sur
la route en face pour rejoindre un chemin de vignes et
tournez a droite apres le bosquet. Traversez la route et
continuez en face dans le chemin ombragé puis tournez a
gauche pour rejoindre le bois.

2 Dans le bois, tournez a gauche au carrefour. A la sor-
tie du bois, a 'Oumeau, traversez la route et continuez
vers Beau Laurier. Traversez le hameau prenez le chemin a
droite au niveau d'un tourniquet. Descendez dans le coteau
pour rejoindre les bords de Maine et longez la riviere sur
1 km environ. Remontez ensuite a droite pour rejoindre
e . le village de la Guiltiere et au carrefour, tournez a droite.
la Turmelle A * : : XS e Nl Poursuivez sur un chemin puis sur une route et tournez
PR ' a gauche entre les vignes. Au bout du chemin, tournez a
gauche sur la route.

3 Au niveau du calvaire, prenez a droite le chemin puis
tournez a droite. A la patte d'oie, tournez a droite dans un
chemin puis a droite sur la route. Poursuivez sur la route
et au niveau du panneau voie sans issue, prenez a gauche
vers La Bauche. Prenez un chemin a droite qui longe un
muret en pierres, franchissez la passerelle et tournez a
gauche sur le chemin dans les bois. Sortez des bois, pour-

aChaussée / " AV suivez dans le village des Montis et prenez la premiére rue
» 2 | o a droite. Cheminez dans le bois. 2 Au carrefour dans le
. A ‘var 1a Féderation Francaise de Ia Randonn® Ve ,7\ bois, retrouvez le point de retour de la boucle et conti-
:q* . LA oo nuez tout droit dans le chemin, bifurquez a droite, traver-
e 508 N, 500 1000 sez la route et refaites le méme chemin linéaire qu'a ['aller
u@a _ _ Metres jusqu’au point de départ.
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